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WIADOMOSCI WSTEPNE

POJECIA PODSTAWOWE

INFORMATYKA — jest to dziedzina wiedzy i dziatalnosci zajmujaca si¢ gromadze-
niem, przetwarzaniem i wykorzystaniem informacji (czyli rodza-
ju danych) za pomoca komputera.

KOMPUTER — urzadzenie do obrobki informacji (maszyna liczaca).

OPROGRAMOWANIE — jest to narzgdzie umozliwiajace i usprawniajace komunikowanie
si¢ uzytkownika z komputerem.

ALGORYTM — przepis, wedtug ktoérego przeksztalcamy informacjg, aby osiagnaé
zamierzony cel.

MIKROKOMPUTER — komputer osobisty (ang. PC — personal computer), zminiaturyzo-
wany, o architekturze (budowie) modulowej umozliwiajacej two-
rzenie réznych zestawow w zaleznos$ci od potrzeb (i zasobow fi-
nansowych) uzytkownika.

BIT — elementarna jednostka informacji, moze przyjmowac¢ umowne wartosci 1
lub 0 (obecnos¢ lub brak sygnatu na nosniku informacji).

BAJT (B) - ciag 8 bitéw (0 lub 1), podstawowa jednostka pamigci. W odniesieniu do
pamigci operacyjnej i pamigei dyskowych uzywa si¢ wielokrotnosci licz-
by 2'°=1024 okreslanej odpowiednio:

— 1 kilobajt - (kB) =1024 B

1 megabajt - (MB) =1024 kB

1 gigabajt - (GB)= 1024 MB

HARDWARE — sprzet: w konfiguracji podstawowej komputer, klawiatura, monitor, ewen-
tualnie drukarka, za§ w zestawach rozbudowanych urzadzenia peryferyjne
tj. ploter (urzadzenie kreslarskie), skaner (kamera), modem (urzadzenie do
transmisji danych na odlegtosc), itp.

SOFTWARE — oprogramowanie, programy komputerowe.

Zasady uzytkowania dyskietek

. Nie zgina¢ ani nie zagina¢ dyskietki.

. Nie dotykaé odkrytych powierzchni no$nika magnetycznego.

3. Nie pisa¢ bezposrednio na dyskietce lub na jej naklejce uzywajac twardych otdéwkow
lub dhugopisow. Do napiséw nalezy uzywac tylko migkkich mazakow.

4. Nie ktas¢ niczego na dyskietkach.

5. Nie umieszczaé dyskietek w poblizu jakiegokolwiek urzadzenia wytwarzajacego pole
magnetyczne (ekranu TV, telefonu, sprz¢tu elektronicznego, magnesow itp.).

6. Przechowywac dyskietki z dala od Zrédet ciepta.

7. Po uzyciu wlozy¢ dyskietke do koperty ochronnej w ten sposob, aby jej czgs¢ z wy-
cigciem na glowice byta zakryta. Chroni to przed dostaniem si¢ do koszulki kurzu lub
innych zanieczyszczen.

8. Ostroznie wktada¢ i wyjmowac dyskietke z napgdu.

9. Kazde zadrapanie dyskietki, okruch jedzenia lub tytoniu, ktéry upadnie na dyskietke,
moze oznaczaé utrat¢ informacji, czasem bezcennej.

10.Dyskietki nie powinny znajdowaé si¢ w kieszeniach podczas wlaczania i wytaczania
zasilania mikrokomputera.
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11.Kopie archiwalne na dyskietkach powinny by¢ ,,od$wiezane” co okre§lony okres (np.
co rok), najprosciej przez fizyczne kopiowanie na inne dyskietki, a dyskietka winna
by¢ na nowo sformatowana.

Bezawaryjna praca komputera

1. Przy uruchamianiu systemu najpierw wlaczamy zasilanie jednostki centralnej, a do-
piero kilka sekund pdzniej — monitora; przy wylaczaniu — kolejno$¢ odwrotna.

2. Migdzy wytaczeniem i ponownym wilaczeniem nalezy zrobi¢ co najmniej minutowa
przerwe.

3. Nie nalezy eksploatowa¢ komputera w pomieszczeniach zapylonych, wilgotnych i o
duzych wahaniach temperatury.

HARDWARE (SPRZET)

Na podstawowy zestaw mikrokomputera sktadaja sig¢ trzy elementy w oddzielnych
obudowach: prostopadloscienne pudto stanowiace ,.komputer wtasciwy”, monitor oraz
klawiatura.

1. Mikrokomputer

Pierwszy z wymienionych elementow ma kilka podzespotow:

- plyta gléwna, ktora zawiera:

1/ mikroprocesor (uklad elektroniczny wykonujacy dziatania arytmetyczne i logiczne),
Na rynku sa dostgpne procesory kilku firm: Intel, AMD. Procesory firmy AMD mu-
sza by¢ kompatybilne z procesorami firmy Intel. W obecnej chwili dostgpne sa na-
stgpujace typy procesorow: Pentium IV i Celeron taktowane zegarami osiagajacymi 3
GHz i wyzej firmy Intel. AMD produkuje procesory z rodziny Athlony i Duron z po-
dobnymi zegarami. Im wigkszy zegar taktowania procesora, tym szybszy jest proce-
sor w danym typie.

2/ pamigé operacyjna (shuzaca do umieszczania w niej informacji: programow i da-
nych w czasie pracy komputera),

3/ uklady sterowania i przesylania danych,

4/ gniazda rozszerzen - gniazda, w ktorych mozna osadzi¢ dodatkowe ptytki (tzw. kar-
ty) spetniajace rolg sterownikow urzadzen aktualnie potrzebnych uzytkownikowi;

— napedy dyskow elastycznych — FDD (floppy drive disk);
— dysk twardy — HDD (hard drive disk);
— zasilacz — zapewnia zasilanie podzespolow i uktadéw komputera oraz monitora.

Procesor z pamigciami, zegarem i uktadami umozliwiajacymi komunikacjg ze
~Swiatem zewngtrznym” tworzy jednostke centralng /ang. CPU - central processor unit/.

Pamig¢é stala ROM (read only memory) - pamigé, w ktorej zostaly zapisane
w procesie produkcyjnym programy umozliwiajace podjgcie pracy przez komputer po
wlaczeniu, tj. wezytanie systemu operacyjnego, przetestowanie pamigcei, itd. Zawartosé
tej pamigci jest niezmienna i nie ulega wykasowaniu po wylaczeniu komputera.

Pamig¢é operacyjna RAM (random access memory) - zwana jest pamigcia
o dostgpie swobodnym, co oznacza mozliwos¢ dowolnych zmian jej zawartosci. Jest wy-
korzystywana przez mikroprocesor do przechowywania systemu operacyjnego, aktual-
nie wykonywanego programu oraz informacji przetwarzanej i oczekujacej na przetwa-
rzanie. Pamig¢ ta jest pamigcia ulotng (znika po wytaczeniu zasilania).
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2. Urzadzenia peryferyjne

a) Monitor

Przy wprowadzaniu z klawiatury polecen do wykonania, a takze w wielu innych
sytuacjach, na ekranie natychmiast sa wyswietlane wprowadzone z klawiatury znaki. Na
tym samym ekranie sa wyswietlane komunikaty komputera dotyczace wykonania poda-
nych polecen lub niemoznosci ich realizacji. Wyswietlane moga by¢ liczbowe wyniki
wykonania programow uzytkowych, rysunki, wykresy itp.

Monitor jest sterowany przez komputer za posrednictwem odpowiednich uktadow
elektronicznych, zwykle umieszczonych na specjalnej karcie, nazywanej karta sterow-
nika monitora (krocej karta monitora, karta graficzna, karta ekranu lub adapterem moni-
tora). Najczgsciej spotykanymi obecnie kartami sa:

— karta typu CGA, EGA, VGA - czarno-biata lub kolorowa,
— karta SVGA - kolorowa.

Karty te r6znig si¢ mi¢dzy soba liczba i zestawem kolorow (tzw. paleta barw) oraz
rozdzielczoscia, czyli liczba ,,punktow” (plamek), z ktorych sktada si¢ obraz na wyso-
ko$¢ i wszerz ekranu. Im wigksza liczba tych punktow, czyli wigksza rozdzielczo$¢, tym
lepsze zobrazowanie szczegotdow w wyswietlanym obrazie (rowniez wyzsza cena).

b) Klawiatura
Podstawowym urzadzeniem wejsciowym komputera jest klawiatura. Jest ona po-
dzielona na bloki klawiszy:

— blok klawiszy alfanumerycznych: litery, nad nimi rzad cyfr, a u dotu dtugi klawisz
spacji (odstgpu), jak w maszynie do pisania,

— blok klawiszy numerycznych - w prawej czgsci,

— blok klawiszy sterowania kursorem - pomigdzy dwoma poprzednimi blokami:
strzalki - przesunigcie kursora po ekranie odpowiednio - lewo, prawo, goéra, dot
Home - z reguty ustawienie kursora na poczatku linii
End - ustawienie kursora na koncu linii
PgUp - przesuwa kursor o jeden ekran w gorg
PgDn - przesuwa kursor o jeden ekran w dot,

— blok klawiszy funkcyjnych - umieszczone w najwyzszym rzgdzie oznaczone F1 do F12,

— klawisze specjalne:

Enter - zatwierdzenie informacji wprowadzonej do komputera

Shift, Caps Lock - zmiana liter matych na duze i odwrotnie

Delete, Backspace - kasowanie znaku odpowiednio - za i przed kursorem
Print  Screen - wydruk ekranu na drukarce

Ctrl, Alt - przetaczniki - uzywane w kombinacji wraz z innymi klawiszami

Blok klawiszy alfanumerycznych nie zawiera znakow polskich, tj. z, 0, ¢, itd. Ist-
nieje jednak programowa mozliwo§¢ podstawienia polskich znakéw pod niektore kla-
wisze (stosuje si¢ to w wigkszosci programow, np. litera zblizona wraz z klawiszem Alt).

¢) Stacje dyskow i dyski

Najczegsciej spotykane komputery sa wyposazone w 1 naped dyskow elastycznych
(FDD) oraz 1 naped dysku twardego (HDD). Dyski te sa magnetycznymi no$nikami
informacji zaliczanymi do grupy zewngtrznych pamigci masowych (w odrdznieniu od
pamigci wewngtrznych - RAM i ROM).

Podstawowym parametrem dyskow jest ich pojemno$é (w MB lub kB).

Najczgsciej spotykane przyporzadkowanie nazw oraz dyskow jest nastgpujace:

A: - dysk i jego naped o pojemnosci 1,44 MB (Srednica 3,5 cala)
C: - dysk twardy.
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Ponadto komputery wyposazone sa w napedy optyczne CD-ROM lub DVD-ROM.
Przybieraja one wtedy nazwy: D:, E, itd.

d) Drukarka

Podstawowy zestaw mikrokomputera moze by¢ wzbogacony o na ogdt niezbgdna
drukarke. Jest ona przylaczona z reguly do zlacza réwnoleglego (standard Centronics).
Najbardziej rozpowszechnionymi drukarkami (migdzy innymi ze wzgledu na ich ceng)
sg drukarki atramentowe oraz laserowe.

Najwazniejsze parametry drukarek laserowych i atramentowych:
— szeroko$¢ papieru (A4, A3)
szybkos$¢ wydruku (minimum 4 strony na minutg)
— jako$¢ wydruku (bardzo dobra - minimum 600x600 punktéw na cal)
— cicha praca
— dos¢ ze koszty eksploatacji (zwlaszcza drukarki atramentowe).
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